Szalkezelés

1. A szekvencia diagram feladata az objektumok egymas kozti lizenetvaltasainak abrazolasa egy
id6tengely mentén elhelyezve. Az objektumok életvonala egy feliilrél lefelé mutaté id6tengely. A
nyilak az objektumok egymasnak szélé lizenetei.

Az alabbi abran a nyilak az eréforrasok lock-olasat jelolik. A kezdetektdl tudjuk, hogy mindkét
szdlnak sziiksége lesz mindkét er6forrasra.

| Thread 1 | | Resource X | | Resource ¥ | | Thread 2
T T

$

2.
e
|

4.

Melyik az a hivds, amelynek megtorténtekor mar biztosak lehetiink a deadlock kialakulasaban?

2. Mi lesz az eredménye egy olyan objektum wait() metédusanak hivasanak, amelynek a hivo szal
nem birtokolja a monitor lockjat?

3. Mi a szalak alapértelmezett prioritasa?
4. Melyik output nem lehetséges a kovetkez6 kdd futtatdsa esetén?
public class Tester extends Thread {
int code = 9;
public void run() {
this.code = 7;
}
public static void main(String[] args) {
Tester thread = new Tester();
thread.start();
for (int i = 0; i < 5; i++) {

System.out.print(thread.code);

A - 97777 B — 77777 C — 79999 D — 99999



5. Mi lesz a kovetkezd kdd futtatasanak eredménye?
public class MyThread extends Thread {
volatile private int x = 3;
public static void main(String[] args) throws Exception {

new MyThread().foo();

}

public MyThread() {
X = 10;
start();

}

public void foo() throws Exception {
join();
X =X - 1;
System.out.println(x);

}
public void run() { x *= 2; }

A-38 B-19 C - 18 D-10



6. Mi lesz a kovetkez6 kod futtatasanak eredménye?
public class Test extends Thread {

public void run() {
System.out.println(isAlive());

}

public static void main(String[] args) {
Test test = new Test();
System.out.println(test.isAlive());

test.run();

}

A — false false B — false true C — true false D - truetrue

7. Melyek Atomi miiveletek az alabbiak kozil?

A. Referencia valtozok irdsa/olvasasa

Minden primitiv tipusu valtozé irdsa/olvasasa
Mindkettd

Egyik sem

O0Nw®

8. Melyik allitas igaz az alabbi kodra?
public class Test extends Thread {

private static int x;

public synchronized void foo() {
int current = x;
current++;
X = current;

}

public void run() { foo(); }

}

A run metddus szinkronizaldsa szdlbiztossa tenné az osztalyt
Az osztaly szalbiztos

A foo metddus statikussa tétele szalbiztossa tenné az oszalyt
Futtataskor exception —t eredményez

oo ® >



9. Melyik allitas nem igaz az immutable osztalyokra?

A. Az osztalyt final — ként kell deklardlni a leszdrmaztatas megelGzése végett

B. Az osztaly 6sszes adattagja private final — ként kell deklardlni

C. Az objektum tipusu adattagokrél mindig mdsolatot kell késziteni amikor azt getter
metddusbdl ki kell adni és konstruktor paraméterbdl valé inicializacidé

D. Az osztaly nem tartalmazhat olyan metédusokat, amelyek az allapotdat a konstruktor lefutdsa
utan megvaltoztatjak.



Adatbaziskezelés / JDBC

1. Melyik nem DML utasitas az alabbi SQL utasitasok koéziil?

o0 w®

update [table] set ...
delete from [table] ...
alter table ...

insert into [table] ...

2. Mely allitasok igazak a JDBC kapcsolat felépitésével kapcsolatban?

DriverManager osztalyon keresztiil juthatunk pool-ozott kapcsolathoz.

DataSource osztdlyon keresztil juthatunk pool-ozott kapcsolathoz.

DataSource osztdllyal torténd kapcsolddds esetén meg kell adnunk az adatbazishoz tartozé
connection URL-t.

Adatbazis kapcsolatot a DriverManger. getConnection hivassal kaphatunk.

A-1,3 B-23 C-24 D-34

3. Mely informacié nem nyerheté ki az SQLException objektumbdl?

ON®

SQL statusz kdd.

Driver/Adatbazis specifikus hibakdd.
A hibat okozo adatbazis kérés.

A felmeriilt hiba leirasa.

4. Melyik helytelen médja a resultSet adatainak elérésének?

O N w

. String value® = rs.getString(Q);

. String valuel = rs.getString(1l);

. int value2 = rs.getInt(2);

. int value3 = rs.getInt(“ADDR_LN1");

5. Melyik allitas igaz az alabbiak koziil?

1.

CallableStatement kiterjeszti a PreparedStatement interface-t. Ez az interface haszndlhato
SQL tarolt eljarasok hivasara.

Statement kiterjeszti a PreparedStatement interface-t és akkor haszndlatos, amikor az SQL
lekérdezést nem szilkséges tobbszor futtatnunk.

PreparedStatement statikus lekérdezések inditasara hasznalatos (pl.: select * from table),
ezért PreparedStatement-ek nem paraméterezhetGek.

PreparedStatement haszndlataval lehetséges SQL utasitasok batch feldolgozasa.



6. Hogyan indithatd uj adatbazis tranzakcio?

A. AConnection-ho6z egy Transaction object kérésével és azon begin() metddus hivassal.

B. A Connection-hoz egy Transaction object kérésével és annak autoCommit
tulajdonsagdanal false-ra allitasaval.

C. AConnection beginTransaction metddusdnak hivasaval.

D. AConnection autoCommit tulajdonsdganak false-ra allitasaval és egy SQL utasitas
végrehatasaval.

7. Mire valé a tranzakcié az adatbazisoknal?

A. Tarolt eljarasok futtatasara

B. Tobb miivelet atomikénti végrehajtdsara
C. Kapcsolt tablas lekérdezésre

D. Atutaldsok elnevezésére

%

Melyik kapcsolatot szokas kapcsolétablaval leképezni?

1-n kapcsolatot
m-1 kapcsolatot
m-n kapcsolatot
kapcsolatot
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Mi nem része az Egyed-Kapcsolat diagramnak?

Attribdtum
Entitas
Kulcsok
Osztaly

0w

10. Melyik nem igaz a JTable és a modell kapcsolatarol?

A. A JTable nem tartalmaz adatot

B. A modell feltldefinidlhatd

C. A modell nem tudja értesiteni a JTable-t a valtozasrol

D. A modell reprezentacidja eltérhet a JTable altal lekérdezett adatokétdl



Szoftvertechnoldgia / UML

1. Melyek a szoftverek alapveté minGségi mutatoi?

N
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Szallitasi id6, megvaldsitasi koltség, hardver- és szoftverigény.

Karbantarthatésdg, megbizhatdsag, biztonsag, hatékonysag, hasznalhatdsag.
Modosithatdsag, bévithetéség, felbonthatdsag, Ujrahaszndlhatdsag, megbizhatdsag.
Ergondmia, hasznalhatdsag, kompatibilitas, hardver- és szoftverigény.

Melyik a hasznalati torténet (user story) szerkezete?

USER felhaszndld IN USE CASE hasznalati eset WITH RELATION kapcsolat
AS A szerepkor USE funkcié TO cél

WHEN tevékenység APPLYING funkcié IN ORDER TO cél

GIVEN kornyezet WHEN tevékenység THEN hatds

Mi a helyes sorrendje a kdvetelményelemzésnek?

megvaldsithatdsagi elemzés, kovetelmény feltaras, kévetelmény specifikacid, kovetelmény
validacio
kovetelmény feltaras, kovetelmény specifikacio, kovetelmény validacié, megvaldsithatdsagi
elemzés
kovetelmény feltaras, kovetelmény validacid, kovetelmény specifikacid, megvaldsithatdsagi
elemzés
kovetelmény feltaras, kovetelmény specifikdcid, megvaldsithatdsagi elemzés, kovetelmény
validacio

. Az aladbbiak koéziil melyik nem szoftverfejlesztési modell?

waterfall B. evolution
scrum D. prototyping

. Milyen funkcionalitas olvashatd ki az alabbi hasznalati esetek diagrambdl?

Beallitas ok
megadisa \

Felhasznalo

i
|
«invokes»

Uj jaték inditasa |- —— ——— —— = Lépés a jatékban
«precedes»

A felhasznaldnak lehet6sége van (] jatékot kezdeni, de csak miutdn a beallitdsokat megadta.
A felhasznald a beadllitasok megaddsaval automatikusan Uj jatékot indit.

A felhasznaldnak kilén nem szikséges beadllitasokat megadni, vagy 0] jatékot inditania,
azonnal léphet a jatékban.

A felhasznald csak akkor Iéphet ki a programbdl, ha elkezdett egy jatékot.



6. Az alabbiak koziil melyek az UML hasznalati eset (use case) diagram relaciéi?
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A

fliggbség (dependency), kompozicié (composition), hasznalat (usage), beagyazas (nesting)
el6feltétel (precedes), tartalmazas (include), haszndlat (usage), altalanositds (generalization)
haszndlat (usage), beagyazas (nesting), importalas (import), fliggéség (dependency)

feltlet (interface), megvaldsitas (implementation), tartalmazas (include)

. Mire szolgal az UML telepitési (deployment) diagram?

Abrazolja azt a m(iveletsorozatot, amely a szoftver adott gépen torténd lizembehelyezéséhez
szlikséges.

Abrazolja az 6sszes hibalehetSséget, amellyel a telepités soran taldlkozhatunk.

Abrazolja a szoftver dsszetevSket, annak megfelelSen, miként kell Sket telepitGcsomagba
helyezni.

Abrazolja a szoftver dsszetevdinek fizikai (kiilonbozé gépeken térténd) elhelyezését, a
szlikséges szoftverkornyezettel.

8. Mely objektumorientalt elvet sérti az egyke (singleton) szerkezet, amely korabban egy népszerii
tervminta volt? Az egyke szerkezet azt garantalja, hogy az objektumbdl csak egy példany legyen,
amelyet egy statikus miivelet segitségével kérhetiink el az osztalytol.

0w

Singleton

- instance

+ Instance()
if (instance == null)
instance = new Singleton()
return uniquelnstance
- Singleton()

Single Responsibility Principle
Open/Closed Principle

Liskov Substitution Principle
Dependency Inversion Principle

9. Az aldbbiak koziil melyik technika hasznalhaté a Dependency Inversion Principle
megvaldsitasara?

A.

B.
C.
D

(figyel6) observer

MVC (modell-view-controller)

flggbség befecskendezés (dependency injection)
altalanositas (generalization)



10. Mit jelent a tesztvezérelt fejlesztés (TDD)?

A. Szoftverfejlesztési mddszer, amelyben a teszteket a tényleges programkadd elkészitése el6tt
irjdk meg.

B. Tesztelési modszer, amelynek célja, hogy az tesztesetek minden programegységre
kiterjedjenek, és megfelel6 sorrendben hajtédjanak végre.

C. Egy altalanos elv, amely kimondja, hogy a programkdd minden utasitdsat ellendrizni kell
egységtesztek segitségével (100%-os kodlefedettség).

D. Tesztelési modszer, amelyben el6szor egységteszteket készitenek az osztalyokra (és

metddusaikra), majd integracids tesztekkel ellenérzik az osztalyok egyittes viselkedését,
végll rendszertesztekkel a teljes szoftvert viselkedését ellendrzik.

11. Az alabbiak koziil mely funkciét nem tudjak biztositani a teszt keretrendszerek (unit testing
frameworks)?

A. Tesztesetek manualis |étrehozasat kiilon programegységekben (osztalyokban).

B Mindent lefed§ tesztesetek automatikus generalasat a programkod elemzésével.

C. A kapott és elvart eredmények 6sszehasonlitasat elvégz6 assert utasitasokat.

D Tesztjelentés elkészitését, amelyben lathatd, hogy mely tesztek lettek sikeresek/sikertelenek.

12. Egység (Unit) tesztelés esetén a program részeit el kell kiiloniteniink egymastol és hatarokat
kell felallitanunk kozottiik. Erre az egyik lehetséges megoldas, hogy olyan objektumokat
hasznalunk, melyek mas objektumok miikddését utanozzak. Hogyan nevezziik ezeket az
objektumokat?

A. Mock objektumoknak
B. Moduloknak

C. Egységeknek

D. Atomoknak

13. Mibdl indul ki az objektum orientalt tervezés?

A Funkciok

B Tevékenységek

C. Entitasok és kapcsolataik
D Architektura

14. Mivel fejezziik ki, hogy egy objektum egy osztaly tobb objektumaval is kapcsolatban all?

A Kompoziciéval

B. Multiplicitdssal

C. Tomb tipusu attribdtummal
D. Aggregacioval

15. Mihez rendelhetiink egy osztalydiagram esetén megszoritast?

A. Reldcid

B AttribUtum

C. Metddus paraméterek
D Mindhez
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. Az alabbi relacidk kozil, melyik nem értelmezett osztalyok objektumai k6zott?

Asszociacié
Fliggbség
Szarmaztatas
Aggregacio

. Melyik diagram nem része a dinamikus modellnek?

Allapot diagram
Szekvencia diagram
Tevékenyseg diagram
Komponens diagram

. Mije nem lehet az allapotnak?

Neve
Invariansa
El6feltétele
Paramétere

. Mivel csokkenthetd az allapotdiagram komplexitasa?

Altalanosités

Aggregacio

Altalanositassal és aggregacidval
Mads maddszerrel

. Melyik igaz?

Az altaldnositas invaridnsa az allapotok invariansainak diszjunkcidja
Az altaldnositas invaridnsa az allapotok invariansainak konjunkcidja
Az aggregdcid invariansa az allapotok invaridnsainak diszjunkcidja
A két mddszerrel kapott allapotoknak nincs invariansa

. Melyik opciéban szerepl6 diagramok részei a statikus modellnek?

Osztalydiagram, Objektumdiagram
Osztalydiagram, Allapotdiagram
Objektumdiagram, Szekvenciadiagram
Objektumdiagram, Aktivacids diagram

. Mivel csokkenthet6 az allapotdiagram komplexitasa?

Az allapotok altalanositasaval.

« sz

Az allapotok altalanositasaval és/vagy aggregaciojaval.
Mds médszerrel.



23. Az alabbi megvaldsitas alapjan melyik relacié all fenn pontosan az autd (Car) és a motor
(Engine) kozo6tt?

public class Car {
private Engine engine;

public Car (Engine engine) {
this.engine = engine;
public Engine getEngine () {

return engine;

}

Asszociacio (Association)
Aggregacio (Aggregation)
Kompozicié (Composition)
Altalanositas (Generalization)
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24. Az alabbi megvalésitas alapjan melyik relacié all fenn pontosan az auté (Car) és a motor
(Engine) kozo6tt?

public class Car {
private final Engine engine;

public Car (int engineCapacity, int engineSerialNumber) {

this.engine = new Engine (engineCapacity, engineSerialNumber) ;

public int getEngineCapacity () {
return engine.getEngineCapacity();

public int getEngineSerialNumber () {
return engine.getEngineSerialNumber () ;

Asszociacid (Association)
Aggregacio (Aggregation)
Kompozicié (Composition)
Altalanositds (Generalization)

o0 w®p



25. Milyen kapcsolat all fenn az alabbi osztalydiagramon a Person és a Phone osztaly k6zott?

+ Person 1 + Phone

"
e
-

- phones

Asszociacio (Association)
Aggregacio (Aggregation)
Kompozicié (Composition)
Altaldnositas (Generalization)
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Implementacids kérdések

[y

. Mit kell implementalni sajat tipus eseten a HashMap hasznalatahoz?

== operator
hashCode(...) metddus
equals(...) metddus
Mindkét metddust

0N ®>
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. Melyik megvalésitast valasszuk az alabbi opcidk kéziil abban az esetben, ha f6leg index alapu
keresést szeretnénk alkalmazni egy dinamikusan valtozé méretii adathalmazon, ahol tébbszor is
el6fordulhat ugyan az az elem? (Uj elemet csak a gy(ijtemény végére szeretnénk helyezni, torolni a
gyljteménybdl nem szeretnénk gyakran.)

A. Arraylist

B. LinkedList

C. Tomb (Array)
D. HashSet

3. Melyik megvaldsitast valasszuk az alabbi opcidk koziil, ha olyan gylijteményt szeretnénk a
feladat soran hasznalni, mely nem duplikalt elemeket tartalmaz és nincs sziikségiink arra, hogy az
elemeket a beszlras sorrendjében vagy az értékek szerint névekvé sorrendben taroljuk?

A. TreeSet

B. LinkedHashSet
C. HashSet

D. Arraylist

4. Az alabbi interfészek koziil melyik implementaciodit hasznaljuk kulcs-érték parok tarolasara?

A. List
B. Set
C. Map

D. Collection
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. Mely allitas igaz?

final abstract osztalynak legalabb egy metddusa abstract
abstract osztalynak legaldbb egy metddusa abstract
final osztaly minden attribituma final

abstract osztaly leszarmazottja is lehet abstract

oo ® >
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. Mely allitas nem igaz?

final osztaly nem szarmaztathaté

interface-ek nem szarmaztathaték egymasbdl

Egy osztdly tobb interface-t is megvaldsithat

Az interface minden metédusat meg kell valdsitani

oo ® >

N

Mi lehet generikus paraméter?

Alaptipus

Osztaly

interface

Osztaly, ami megvaldsitja a generikusban haszndlt miveleteket

S0 w>
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Mely gytijtemény indexelhetd?

HashSet
HashMap
Vector
TreeMap

oo ® >
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Mi lehet statikus?

Adattag

Metddus
Osztaly / interface
Felsorolasi tipus

0N ®>

10. Mit tamogat a Java a tobbszoros specializacio és tobbszoros altalanositas koziil?

A. Altalanosités
B. Specializacio
C. Mindkett6
D. Egyik sem
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Szoftverfejlesztési modszertanok és modellek

Melyik nem agilis elv a kévetkez6k koziil?

a maédszertan érvényesitése, szemben az eszkdzokkel

a mikodd szoftver, szemben az atfogé dokumentacioval
egylttm(ikodés az ligyféllel, szemben a szerz6déses targyalasokkal
a valtozasra valé reagalas, szemben a terv kdvetésével.

Melyik allitas nem igaz a futam kapcsan?

A terméknek mind a tervezése, kddolasa és tesztelése is a futamon belil torténik.

A futam eredménye Uzleti értéket képvisel6 m(ikodé kadd.

A feladatok és az id6k meghatdrozasa utan csak a termékgazda szél bele a csapat munkajaba.
A Scrum csapat 6nszervez6dé mddon dolgozik a futam sordn.

Melyik allitas igaz a Scrum mesterre?

A Scrum mester a Scrum csapat menedzsere

A Scrum mester vezeti a napi Scrumot

A Scrum mester nem felel azért, hogy kiils6 hatdsoktdl védje a Scrum csapat munkajat
A Scrum mester a folyamatokért felel

Melyik allitas igaz a napi Scrum-ra?

A napi Scrum-ot a Scrum mester vezeti.

A napi Scrum soran a csapattagok beszamolnak a Scrum mesternek a haladasukrél.
A napi Scrum soran az a cél, hogy felszdmoljuk a csapatot érint6 akadalyokat.

A napi Scrum maximum 15 percet tarthat.

A harom Scrum termék a kovetkez6:

termék kivansaglista, futam feladatlista, Scrum tabla
termékvizid, termék kivansaglista, felhasznaléi torténet
termék kivansaglista, Scrum tabla, haladdsi diagram
termék kivansaglista, futam feladatlista, inkrementum

A Test-driven development (TDD) egy szoftverfejlesztési modszertan, mely szerint ...
a teszteket a tényleges programkdd implementalasa el6tt kell elkésziteni.

a teszteket a tényleges programkéd implementalasa utan kell elkésziteni minden egységre.
a tesztel6 kolléga jovahagyasa utan lehet Uj programkddot implementalni.

a tesztjegyz6konyvet egy nappal az Uj programkéd implementalasa el6tt kell a dokumentaciéhoz

rendelni.
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Verziokezelés

Mi a célja a folyamatos integracios (continuous integration, Cl) gyakorlati médszernek?

A lehetséges hibak, integraciés problémak azonnali, automatizalt kisz(irése, visszajelzés a
fejlesztének. (Onellendrz6 build)

Az elbukott integraciéstesztek automatikus Ujra futtatasa, ameddig meg nem javulnak.
Objektum orientdlt programozasi nyelvre vald atallast segiti eld.

A manualis tesztelés teljes kivaltasa.

Mik a centralizalt verzidkovetd rendszerek (Példaul: SVN, Perforce, CVS) hatranyai?

A szerver kitlintetett szerepe. (Meghibasodas esetén hasznalhatatlanna valik a rendszer a szerver
javitasaig.), Tovabba a verzidkezeléshez haldzati kapcsolat sziikséges.

Fajl alapu mdveletvégzés (1 verzid 1 fajl valtozasai)

Lokalis tarold

Konkurenciakezelés kizardlagos zdrak altal torténik.

. Melyik allitas nem igaz az elosztott verziokévet6 rendszerekre (Példaul: Git, Mercurial)?

Decentralizalt, elosztott haldzati modellt haszndlnak, ahol a konkurenciakezelés jellemzGen a
bekildés utdni egyesitéssel torténik.

Minden kliens rendelkezik a teljes taroldval és verzidtorténettel. A revizidkezeld eszkdz miveletei
lokalisan, a kliens taroldjan torténnek.

A kommunikacid peer-to-peer elven torténik, de kitlintetett szerverek felallitasara is van
lehetdség.

Fajlhalmaz alapu m(iveletvégzés jellemzd rd, ahol a konkurenciakezelés jellemz6en a bekiildés
el6tti egyesitéssel torténik.

. Igaz-e, hogy Git merge esetén nem lehet konfliktus?

Igaz, mivel csak rebase esetén alakulhat ki konfliktus.

Hamis, mivel minden merge esetén van konfliktus a kollégdk kozott.

Igaz, mivel minden merge egyben egy Ujabb commit is.

Hamis, mivel el6fordulhat, hogy a git nem tudja megoldani a valtozasok automatikus integralasat.
(Példaul: Két kiilonb6z6 commit egy fajl ugyanazon sorara vonatkozdan tarol médositast.)

. Az aldbbiak kéziil, melyek az ismertebb build eszkdzok?

Ant, Maven, Gradle

Ant, Git, Subversion (SVN)
Ant, Maven, Subversion (SVN)
Maven, Gradle, Git
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Tervezési elvek, Tervezési mintak

. Mit mond ki a DRY elv?

Ne implementaljunk el6re olyan kédot, ami ,,majd a jév6ben kelleni fog”, mert szinte biztos, hogy
sose lesz ra szukséglink.

A tudas minden darabkajanak egyetlen, egyértelm( és megbizhatd reprezentdaciéval kell
rendelkeznie egy rendszeren beliil.

A tokéletességet nem akkor lehet a legjobban megkozeliteni, ha egy rendszerhez nem tudunk
mar semmit hozzaadni, hanem akkor, ha nem tudunk mit elvenni bel6le.

Az biztosan elmondhatd, hogy javulni fog a kédbazisunk minésége, ha mindig Ugy hagyjuk ott az
aktudlis kddunkat, hogy az egy kicsit ,,jobb”, egy kicsit tisztabb anndl, mint ahogy megtalaltuk.

. Melyik objektumorientalt elvet szegtiik meg az alabbi kédrészletben?

public enum Status {
UNRESOLVED, IN_ PROGRESS, RESOLVED, CLOSED
}

public class Task {
protected Status status;

public void close() {
this.status = Status.CLOSED;
}
}

public class ProjectTask extends Task {

@Override
public void close() {
if (status == Status.IN PROGRESS) {
throw new RuntimeException ("You cannot close ..");

}

super.close() ;

Liskov Substitution Principle (Liskov-féle helyettesitési elv)
Dependency Inversion Principle (Fligg6ség megforditasa elv)
KISS

DRY

. Melyik nem SOLID alapelv az alabbiak koziil?

Liskov Substitution Principle (Liskov-féle helyettesitési elv)

Open/Closed Principle (Nyilt/Zart elv)

Single Responsibility Principle (Egy felelGsség elve)

Separation of Concerns Principle (A vonatkozdsok szétvalasztdsanak elve)



4. Melyik objektumorientalt elvet szegtiik meg az alabbi kodrészletben?

public class DamageCalculator {
private int damageFactor;

public DamageCalculator (int damageFactor) {
this.damageFactor = damageFactor;

}

public int totalDamage (int baseDamage, int damageAlgorithm) {
switch (damageAlgoritm) {
case 0: return baseDamage * damageFactor;
case 1l: return baseDamage * 4;
default: return baseDamage;

Dependency Inversion Principle (FliggGségek megforditasanak elve)
Open/Closed Principle (Nyilt/Zart elv)

Interface segregation Principle (Interface szétvalasztasi elv)

Liskov Substitution Principle (Liskov-féle helyettesitési elv)
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5. Adott egy lampa (Lamp) osztaly. A lampanak van szine, illetve ki/be lehet kapcsolni. A
lakasunkban a falon talalhaté egy kapcsolo (Switch) mely az alabbi médon lett implementalva. Mi
lehet a probléma ezzel a megvaldsitassal?:

public class Switch {
private Lamp lamp;

public Switch(Lamp lamp) {
this.lamp = lamp;

public void useSwitch () {

if(lamp.isOn()) {
lamp.turnOff () ;
} else {

lamp.turnOn () ;

A. A kapcsold megsérti a Liskov Substitution Principle-t (Liskov-féle helyettesitési elv)

A kapcsold megsérti az Open/Closed Principle-t (Nyilt/Zart elv)

C. A kapcsold magasabb absztrakcids szinten helyezkedik el, mint a ldampa, igy megsériil a
Dependency Inversion Principle (Fligg6ségek megforditasanak elve)

D. Akapcsolé megsérti a Single Responsibility Principle-t (Egy felelGsség elve)

@



6. Melyik tervezési minta nyujt megoldast arra a problémara, ha tébb objektumot szeretnénk
értesiteni, amikor egy masik objektumnak megvaltozik az allapota.

A. Singleton (Egyke)
Observer (Megfigyeld)
Adapter (lllesztd)

Factory (Gyartd)
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Observer (Megfigyeld)
Factory (Gyartd)
Builder (Epitd)
Command (Parancs)

S0 w>

Melyik tervezési minta alkalmazhaté a hosszu paraméterlistaju konstruktorok elkeriilésére?

Melyik tervezési minta megvaldsitasanak része lehet az alabbi kodrészlet?

public MyPattern withName (String name)
this.name name;

return this;

}

public MyPattern withNumber (int number)
this.number number;
this;

return

}

{

{

Singleton (Egyke)
Builder (Epitd)
Command (Parancs)
Adapter (lllesztd)
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9. Melyik tervezési mintat alkalmazhatjuk abban az esetben, ha konkrét osztaly megadasa nélkiil
szeretnénk kapcsolodé vagy egymastal fiiggé objektumok csalddjanak Iétrehozasara feliiletet

biztositani?

A. Factory method (Gyarto fuggvény)
B. Adapter (lllesztd)

C. Builder (Epitd)

D. Abstract Factory (Absztrakt gyar)

10. Melyik tervezési mintat alkalmazhatjuk abban az esetben, ha egy adott osztaly példanyositasat

szeretnénk a hozzatartozo alosztalyokra atruhazni?

A. Factory method (Gyarté fuggvény)
B. Builder (Epitd)

C. Command (Parancs)

D. Observer (Megfigyel6)



11. Melyik tervezési mintat valésitja meg az alabbi kodrészlet?
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public class MyPattern {
private MyPattern() {}

private static class MyPatternInstance {

private static final MyPattern INSTANCE = new MyPattern();
}
public static MyPattern getInstance() {

return MyPatternInstance.INSTANCE;

Singleton (Egyke)
Factory (Gyartd)
Builder (Epitd)
Adapter (lllesztd)

12. Melyik tervezési mintat valdsitja meg az alabbi kodrészlet?
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public abstract class Maze {
private final List<Room> rooms = new ArrayList<>();

public Maze () {
Room rooml = makeRoom() ;
Room room2 = makeRoom() ;
rooml.connect (room?2) ;
rooms.add (rooml) ;
rooms.add (room?2) ;

}

protected abstract Room makeRoom() ;

public class MagicMaze extends Maze {

@Override
protected Room makeRoom() {
return new MagicRoom() ;

Factory method (Gyarto fliggvény)
Command (Parancs)

Adapter (llleszt8)

Abstract Factory (Absztrakt gyar)



