Programozasi technologia
4. EA demo

1 Példa

1.1 Feladat

Vannak kiilonb6z6 tipusi szobdink (pl. konyha, hélészoba), amelyeket valamivel béviteni szeretnénk, pl.
ablak, ajté.

1.2 Osztalydiagram
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2 Példa
2.1 Feladat

Kiilonbozé tipusi gépjarmiiveink vannak(kisbusz, személygépkocsi). Minden gépjarmiinek van neve,
fogyasztdsa, ilizemanyagszintje. Szimulaljuk, hogy egy dugdéban allnak és a kérdés az, hogy hogyan
véltozik az lizemanyagszintjiikk. Minden gépjarmiihoz tartozzon egy szdl és adott id6kozonként (ez legyen
tipusfiiggd) aktualizaljuk az lizemanyag szintet és frjuk ki azt (ha kifogyott, akkor lefullad stb.).



2.2 Osztalydiagram

Gépjarmii

# jarm(név: String
# Uzemanyagszint: double
# fogyasztas: double

+ start()

# jarmiitipus(): String
# iddintervafllum(): long
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Kisbusz

Személygépkocsi

# idGintervallum() : 2000
+ start()

# jarmitipus() : "Kisbusz"

# jarmitipus() : szemelygépkocsi”
# idGintervallum() : 1000
+ start()

3 Példa
3.1 Feladat

Készitsiink egy képmanipulalé szolgaltatast, amelyben kilénb6z6 képmanipulalé miiveletek vannak bereg-
isztralva. A szolgdltatdstdl le lehet kérdezni a beregisztralt miiveletek leiréit (név + leirds), valamint
egy adott nevii miiveletet végre lehet hajtatni vele egy képen. Készitsiink hozzd 1-2 miivelet (példdul
élsimitds, sziirkedrnyalatossd tétel), valamint egy konzolos felhasznaldi feliiletet, amely bekéri egy kép
elérési utjat, kiirja a rendelkezésre all6 miiveleteket, bekéri a kivant miivelet nevét, majd elmenti a
kivant helyre az eredményt. Az alkalmazdast Ggy valdsitsuk meg, hogy kezdetben egy kiilon projektben
létrehozunk a szolgaltatas, a miiveletek és a felhaszndaléi fellilet szamaéara is egy interfészt, majd ezutan

«Singleton»
Forgalom
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ezeket egymastdl fiiggetlentil implementaljuk kiilon-kilon projektekben.




3.2 Osztalydiagram

OperationDescriptor

- name: String

ImageManipulatorServicelmpl

+ getOperationDescriptors(): Collection=Operation=
+ executelmageManipulatingOperation(name: String.
image: Bufferedimage): Bufferedimage

+ getDescriptor(): OperationDescriptor

- description: String 0.* 0.*
+ getName(): String
+ getDescription: String
AntialiasOperation
+ execute{image: Bufferedimage): Bufferedimage
+ getDescriptor(): OperationDescriptor
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+ execute(image: Bufferedimage): Bufferedimage
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+ run()
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+ run()
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«Interface»
ImageManipulatorService

+ getOperationDescriptors(): Collection<Operation>
+ executelmageManipulatingOperation(name: String,
image: Bufferedimage): Bufferedimage




