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1. Sudoku

Készitsiink 9 x 9-es Sudoku jatékot! Legyen lehetdség harom nehézségi szinten (konnyd,
kozepes, nehéz) jatszani, ezeken beliil véletlenszertien valasszuk ki a palyat a meglévok koziil.
A program a palydkat és a megoldast is f4jIbdl toltse be. Legyen lehet6ség egy megkezdett jaték
elmentésére, valamint betoltésére is.

Jaték kozben csak az elére nem megadott mezdket engedjiik mddositani. Ezekre a bal
egérgombbal kattintva 1épkedhetiink a lehetséges (sorban, oszlopban, dobozban nem iitk6z6)
szamok kozott. Jobb egérgombbal kattintva iiritsiik ki a mezdt.

Legyen lehetdség a jaték ellendrzésére, sikeres kitoltés esetén gratuldljunk a felhaszndlonak,
és kezdjiink véletlenszertien Uj jatékot az eddigi nehézségi szinten.
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