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Parbeszédablakok, vezérlo elemek

Bevezeto

o Cél: parbeszédablakok haszndlata, vezérléelemek
megismerése
o Az elkészitendd programban szinekkel dolgozunk majd:

e Nyilvantartjuk a szint és annak nevét is.

o A konstruktorral hozhatjuk Iétre az adott nev(i szint.

o Lekérdezhetjiik a szin nevét, magat a szint, és megadjuk a
kiirasi formatumot is (toString), ami a szin neve.

e A tostring muvelet akkor lehet hasznos, ha listakat, vagy
comboboxokat akarunk ilyen elemekkel feltélteni, és nem
adunk meg megjelenitési elbirast. llyenkor ezt a miiveletet
hasznalja a rendszer a megjelenitendd informacioé
meghatarozasahoz.
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Parbeszédablakok, vezérlo elemek

Bevezeto

o Az egyes vezérld elemek haszndlatat kilon-kilén
parbeszédablakokban vizsgaljuk meg.

o Modalis parbeszédablakokkal foglalkozunk.

e A legtdbb parbeszédablak tartalmazza az Ok és a Mégsem
nyomégombokat.

e Ennek megfeleléen célszerlinek tlinik egy olyan osztaly
létrehozasa, amely ezt a folyamatot tAmogatja a gombok
létrehozasaval és az alapvetd eseménykezelés
elvégzésével.
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OK és Mégsem gombot tartalmazoé parbeszédablakok

Péarbeszédablakok,

vezerlo elemek Funkcionalitas:

paes e Az OK gomb megnyomasa esetén ellendrizni kell (illetve
. lehet), hogy az ablak tartalma megfelelé-e, és ha a valasz
comsene igen, akkor le kell zarni az ablakot.

— o A Mégsem gomb megnyomasakor esetlegesen vissza kell

Tablazat

allitani a kezdeti értékeket, és be kell zarni az ablakot.

Az alkalmazés kerete

(Ezek az eseménykezelbk feladatai.)
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OK és Mégsem gombot tartalmazoé parbeszédablakok

o Az eseménykezelés miatt be kell vezetnlink két absztrakt
miveletet:
e o Az 0K gomb megnyomasakor sziikséges ellenérzések
elvégzése és az ellendrzés eredményének megadasa.
e A Mégsem gomb aktivizalasakor sziikséges teenddk

Csuszka

Lsta végrehajtasa.

e « Tovabbi miivelet:

— o A bezarast okoz6 gomb azonositasa.

Am'f::m rorete e Az azonositdshoz szlikséges két konstans, amelyek

megfelelnek az Ok, illetve a Mégsem gomboknak.

o Az absztrakt miveletek miatt a Iétrehozott
OKCancelDialog osztaly absztrakt lesz. Ebbdl kell
szarmaztatni a konkrét esetnek megfeleld
parbeszédablakot.
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Szarmaztatas az OKCancelDialog osztalybol

Parbeszédablakok,
vezérlo elemek

o Meg kel hatarozni (implementalni) a két absztrakt
miveletet.

Csuszka

boa o A parbeszédablakot fel kell tolteni a megfeleld vezérld
s B Al

Spie o A vezérlb elemekhez hozza kell venni a két nyomégombot,
Az alkalmazas kerete pontosabban el ke" helyeznunk a gombOkat tartalmaZé

panelt.



Programozasi

technoldgia . Parbeszédablakok — OKCancelDialog

Dr. Szendrei Rudolf

OKCancelDialog osztaly
Péarbeszédablakok,

vezérlo elemek

o Az absztrakt osztalyt a JDialog 0sztalybdl szarmaztatjuk.
e Az osztaly tartalmazza a kivilrél hasznalhat6

Csuszka

Lista osztalyszintli konstansokat, illetve a szarmaztatott
Combobox 7 7 7 7

e osztalyokban hasznalhaté panelt, €és gombokat.
— o Események kezelése:

Tablazat

e az absztrakt miiveletek meghivasa,
e gombkod beadllitasa,
o cltlintetés.

Az alkalmazés kerete
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OKCancelDialog osztaly — folyt.

e Konstruktor:

Minden esetben megadjuk a keretet, ahonnan a
parbeszédablakot aktivizaltuk, és az ablak cimét. (Ezek
segitségével lehet egy modalis parbeszédablakot
létrehozni.)

A konstruktorban létrehozzuk a paramétereknek megfeleld
modalis parbeszédablakot, és beallitjuk az alapértelmezett
bezarasi milveletet. (Az alapértelmezett az ablak elrejtése,
ezért ez most tulajdonképpen felesleges.)

Ezutan létrehozzuk a megfeleléen paraméterezett
gombokat, amelyeket egy panelban helyeziink el.

Az oK gombot allitjuk be alapértelmezett nyomégombként.
(Enter billenty(ivel aktivizalhato.)

A Mégsem gombhoz hozzarendeljik az Escape billentydit.
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Csuszka
Pérl?efzédablakok, , , , , ,
vezerodlemek e ASliderDlg egy csUszkat tartalmazo parbeszédablak.
és Mégsem gombot
pirssssdabisiak e A csUszka aktudlis értéke is jelenjen meg a csuszka folott.
Usia o A parbeszédablak megadasakor bedllithato:
Combobox
Comboista e acsuszka intervalluma,
oS o az aktudlis érték,

Tablazat

e és a fo értékek (a fo értékeket az értékkel és hosszabb
vonallal jeldli a csuszka).

e A normal érték minden esetben 1.

Az alkalmazés kerete
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Csuszka
Parbeszédablakok, Mdiveletek:
vezérlo elemek . X ,
et g e Az OK gomb mindig elfogadhaté (processOK).
arbeszédablakok , . .
; o A Mégsem esetén semmit nem kell tenni
- (processCancel).
Combo lista e ””
Sorszarestd e Uj miiveletek:
Spinner

Tablazat

e A cslUszka értékének lekérdezése a parbeszédablak
Az alkalmazas kerete bezérésa Utén (getValue).

o A csuszka értékének allitasa (setvalue) (megjelenités
elott).
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Parbeszédablakok — SliderDlg

Csuszka
Allapotvéltozas:

o Az érték megjelenitése miatt figyelni kell, hogy a csiszka
értéke megvaltozik-e.

e Ezért az osztaly megvaldsitja a ChangeListener
interfészt.

e Ehhez a stateChanged miveletet kell implementalnunk.
e a cslszka értékének lekérdezése,
e a cimke feliratanak modositasa.

e Ahhoz, hogy a miivelet meghivasra keriljén, az osztalyt
fel kell vennilink a csiszka allapotvaltozasaira figyeldk
k6zé (a cslszka addChangeListener mivelete).
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Parbeszédablakok — ButtonDlg

Gombok

e A ButtonDlg parbeszédablak checkbox és radibgomb
tipust gombokat tartalmaz.

o A parbeszédablak segitségével hatarozhatjuk meg a
szOvegmezd hattérszinét.

e Ha a checkbox-ot bekapcsoljuk a hattér a szévegszin
inverze.

e Ha a checkbox-ot kikapcsoljuk, akkor a hatteret a
kivalasztott radibgomb hatarozza meg.

o A radibgombok megjelenitése specialis:
e a szOveg az adott szin neve,

e az ikon a szinnel kit6lt6tt kor, amelyben fekete pont jelzi a
kivalasztottsagot (fekete szin esetén a pont fehér).
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Parbeszédablakok — ButtonDlg

Radiogombok specialis megjelenitése

o A megjelenitési mddot kilén meg kell adnunk a gomb
létrehozasakor az ikon, illetve a kivalasztottsagi ikon
specifikalasaval.

e Erre szolgal a gomb fliggvény.

e Ebben létrehozunk két képet (Buf feredImage),
amelyekben megrajzoljuk a kivant abrat, és a képekbdl
létrehozzuk az ikonokat.

e A rajzolashoz sziikséges a kép grafikus eszkézkapcsolat
leiréja, ami a getGraphics flggvény ad meg.

e A rajzolas ezutan értelemszerd.
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Pérbeszédablakok, Radiogombok kezelése

vezérld elemek

OK és Mégsem gombot
tartalmazé

phoossedabinkok e A létrehozott radibgombokat egy csoportba kell foglalnunk.
e o A radibgombokat egy kerettel ellatott panelra kell

oo helyezniink.

e « A gombokat nyilvantartjuk (szingombok) azért, hogy le

o alkalmaris korote tudjuk majd kérdezni a kivalasztottsagukat.
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Parbeszédablakok — ButtonDlg

Miiveletek

e Az OK gomb lenyomasa akkor fogadhato el, ha van
kivalasztott hattérszin.

e Ez lehet a szbvegszin inverze, vagy ha ez nincs kijeldlve,
akkor

o egy szint kellett kivalasztani.

e A Mégsem gomb lenyomasakor nincs teendd.
o Sziikséges az értékek lekérdezése

e inverzmod,

e szin

o Tovabba sziikséges a checkbox értékének megadasa
(setvalue)
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Parbeszédablakok — ListDIg
Lista

e A ListDlg parbeszédablak egy listaban tartalmazza a
valaszthat6 szévegszineket.
e A listaban nem csak a szin nevét, hanem egy szinnel
kitoltott téglalapot is megjelenitiink.
e Egy specidlis megjelenitési forma szikséges (elemforma),

amit a setCellRenderer mUvelettel rendelhetiink a
listdhoz.

e (Ha csak szdveget akarunk a listaban, erre nincs szikség,
az elemek toString mivelete szerinti széveg jelenik
meg.)

e Ha azt akarjuk, hogy a lista elemén duplan kattintva az
elemet valasszuk ki és zarjuk be az ablakot, akkor a
listahoz fel kell vennlnk egy egér esemény figyelot,
amelyben a dupla kattintast figyeljuk.

(Az esemény megegyezik az OK gomb megnyomasaval.)

Az ok gomb megnyomasa elfogadhatd, ha van kivalasztott
elem a listaban.
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Parbeszédablakok — ComboDig

Combobox

A ComboD1g parbeszédablak egy széveget adhatunk meg
combobox segitségével.

e A combobox elére definialt értékei a szinek nevei.

A neveket most a szerkeszthetdség (pontosabban a
kivalaszthatosag miatt) St ring objektumokként
helyezzik el a comboboxban az addItem mivelettel.

A combobox alapértelmezésben nem engedi az elemek
szerkesztését. Ezt dllithatjuk a setEditable mivelettel.

A szerkesztett elemet a sorszerkesztd get Item
miveletével kaphatjuk meg.

A sorszerkeszt6t a getEditor fliggvény adja meg.
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Parbeszédablakok — CombolListDig

Kombo lista

e A combobox alapértelmezett viselkedésekor egy listabol
valaszthatunk elemet.

e A ComboListD1g dialégus legdrdiild listajaban a szineket
jelenitjik meg, a neviik mellett a megfelelé szinli
kérlemezzel.

¢ Az ikonok megjelenitése a listahoz hasonl6an érhetd el.

e Most a setRenderer miivelettel lehet a megfeleld
megjelenitdt a kombd listahoz rendelni.

e (Ha csak szdveg kell, akkor erre nincs sziikség, az elemek
toString mivelete adja a széveges informaciot.)

e A kivalasztott elemet a get Selected flggvénnyel
kaphatjuk meg.

o Alapértelmezettként a lista els6 (nulla index{) eleme

kivalasztott. igy mindig lesz kivalasztott elem, azaz az ox
gomb mindig elfogadhaté.
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Sorszerkeszto

e Egysoros szdveg bevitelét tdmogatja az EditDlg

Parbeszédablakok, parbeszédablak.

vezérld elemek . T

O Wogsem gt e Ebben egy gTextField objektummal valositjuk meg a
pérbeszédablakok szerkesztot.

Csuszka
Lista

P o A szerkesztett szOveget a get Text mlivelettel kérdezhetjiik

Combo lista le.

E— o Akezdeti széveget a set Text miivelettel lehet beallitani,
Tabiazat mi ezt nem hasznaljuk, igy Ures széveg lesz kezdetben a
Az alkalmazas kerete tartalom, a késébbiekben pedig a parbeszédablak

megel6z6 bezarasakor tartalmazott széveg.

o A sorszerkeszt6t szokasos médon hasznalhatjuk
szerkesztésre, értelmezettek a vagodlapot hasznal6
miveletek: kivagas, masolas, beillesztés.
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Spinner

e A spinnerDlg parbeszédablakban egy spinner
segitségével valtoztathatjuk meg ugyanazt az értéket, mint

Parbeszédablakok, a csliszkaval.

veeno :i':me:omm ¢ A spinner létrehozdsakor megadhatunk egy modellt, ami
ez o leirja a spinner értéktartomanyat, aktualis ertékét, és a
Cstszka rakdvetkezés modjat.

oo e Ha nem adunk meg modellt, egész szamokat enged meg a
Sombotta tartomany korlatozasa nélkiil.

e Meg lehet adni, egy listat, illetve tombot
(SpinnerListModel), ekkor az értékek értelemszerliek.
o Valaszthaté szamokat tartalmaz6 modell

(SpinnerNumberModel) a megfeleld beallitasokkal.
e Nekiink most ez utébbira van sziikséglink.

Tablazat

Az alkalmazés kerete

e Ha a szerkesztébe érvénytelen értéket irunk, akkor az Enter billentyd
lenyomasakor nem fogadja azt el. Ha az 0k gombot nyomjuk meg, az
utolsé érvényes értéket veszi figyelembe!
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Parbeszédablakok — TablazatDlg

Tablazat

e A TablazatDlg parbeszédablakban egy tablazatban
jelenitjik meg a szinek jellemzdit: a nevet, és a
komponens (rgb) értékeket.

o Egy tablazat megjelenitésére szolgal a JTable osztaly.

o A tablazat tartalmat egy modell segitségével adhatjuk meg,
ami az adatokat szolgaltatja.

o Ezt legegyszeriibben az AbstractTableModel absztrakt
osztaly felhasznaldsaval tehetjik meg.

o A tablazat oszlopai egyenl6 szélességliek. Ha ettdl el
szeretnénk térni, akkor a tablazat oszlop modelljét kell
modositanunk egy DefaultTableColumnModel
osztalybdl szarmaztatott osztaly példanyaval
(mi most ettdl eltekintlink).
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Tablazat modell

Parbeszédablakok,

vezérlo elemek e , sz

O g ganoo e Az AbstractTableModel példanyositasa

paeszédaisiok (tablamodell) soran meg kell adnunk a kdvetkezd
Csuszka ”” . 7 7

L miveletek jelentését:

Combobox

Combo lsta e getRowCount a tablazat sorainak szdma,

Sorszerkesztd

Spinner

e getColumnsCount a tablazat oszlopainak szama,

P e getValueAt a tablazat adott soranak adott oszlopaban
[évo értéke.

23
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Parbeszédablakok — TablazatDlg

Tablazatok tulajdonsagai

Ha az oszlopok neveit is meg akarjuk adni, akkor a
getColumnName fliggvényt kell feltldefinialnunk.

Ha goérgetni akarjuk a tablazatot, akkor azt egy
JScrollPane objektumba kell &gyaznunk. (Ha ezt nem
tesszllk meg, akkor kulén gondoskodni kell az
oszlopcimek kiiratasarél.)
A tablazatok tartalma valtoztathaté (mi most csak
megjelenitést hasznaltunk).

e (isCellEditable, setValueAt,

fireTableDataChanged ... miiveletek a szerkesztéshez.)

A tablazat elemeinek megjelenitése is szabalyozhatd,

ekkor az oszlop setCellRenderer miveletével allithatd
be egy DefaultTableCellRenderer tipusu objektum.

Az utols6 3 lehetéségre (az oszlopok szélességének szabalyozasaval egydtt)
késbbb visszatérink.
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Az alkalmazas kerete

o A killonféle parbeszédablakokat egy keretbdl fogjuk

Pérbeﬁzédablakok, VeZé re | n | i

vezérl6 elemek

?K.meggblmkgkm”‘ e Erre szolgdl a Dialégusok osztaly.

Ejj*a » Ebbe kertilnek be a kiilénbdz6 dialégusok, és a

Combobo kezeléslkh6z szlikséges elemek, tovdbba a menlipontok
Sometonss eseménykezeldi.

o .

A tesztelést menl segitségével végezziik majd.

A szineket a szdévegszerkeszté mezo hattér-, illetve
betliszinében hasznaljuk.

Ebben a mezében fogjuk naplézni a parbeszédablakok
hasznalatat.
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