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1. Egyablakos Tic-Tac-Toe

Készitsiink egy alkalmazast, mellyel Tic-Tac-Toe jaték jatszhatd. A program jelenitse meg a
jatéktablat, valamint irja ki, hogy éppen ki a soron kovetkezd jatékos (,,X” vagy ,,0”). Legyen
lehetdség 1) jatékot kezdeni egy tuj ablakban. Ekkor a régi ablakot zarjuk be. Ha valamelyik
jatékos nyert, értesitsiik errdl a felhasznalét egy felugré ablakban. Kilépés esetén kérjlink
megerdsitést.

2. Tobbablakos Tic-Tac-Toe

Médositsuk az [I] feladatot a kovetkez6féleképpen: a jatékot 3 x 3-as, 4 x 4-es vagy 5 x 5-0s
palyan lehessen jatszani. Készitsiink egy f6programot, melybdl 4j jaték indithatd a valasztott
méretben. TetszOleges szamu jaték legyen jatszhaté parhuzamosan. A féprogram kilépéskor
szintén kérjen megerdsitést, valamint zarja be magaval egyiitt az Osszes jatékablakot.
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