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Dinamikus modell

Tevékenység diagram

o Atevékenység (vagy mas néven aktivacios) diagram a
probléma megoldasanak Iépéseit szemlélteti, a
parhuzamosan zajl6 vezérlési folyamatokkal eggyitt.

o Elsdsorban az (izleti életben eléforduld szervezetek
munkafolyamatainak modellezésére hasznalatos.
o Két fajtajat kildnbdztetjik meg:
o életfolyam alapu
e savos alapu
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Savos alapu tevékenység diagram

o A savos alapu tevékenység diagram lehetdséget biztosit
parhuzamos folyamatokkal leirasara.

Dinamikislnodel o A folyamatok k6z6tti szinkronizaciot egy vastagitott
By e vizszintes vonallal jel6ljik.

Felhasznaléi esetek

diagramja .
s ¢ A szinkronizaci6 egyarant vonatkozhat a kezdeti
dagramok szinkronizaciora vagy a befejezédésre, amikor is egy
g Ujabb tevékenység megkezdése elétt az adott

folyamatoknak be kell fejezédniiik.
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Példa életfolyam alapu tevékenység diagramra 1.

Elemezzik az egyetemi oktatdk, hallgatok és
vizsgabizottsagok tevékenységét egy adott félévben:

e atanar a szorgalmi idészakban oktat

Dinamikus modell e a hallgat6 ekkor és a vizsgat megel6z6en tanul

EgyaiinGkoges! diagram e avizsgan egyszerre vizsgaztat a tanar és vizsgazik a
Felhasznaldi esetek 2

dagraria hallgato

Implementécios 4 s s . s . . , ,
szempont szt e avizsga végén, amikor a tanar is befejezte a vizsgaztatast
lagramol , ;. . Ja 7 . 7 7 7 z z

omponons dagan és a hallgaté is a vizsgazast, a vizsgaztatokbol alld

bizottsag osztalyoz

‘ : tanar ‘ ‘:hallgato" ‘:bizottség‘
‘

Qizsgézta}—{/izsgézig

! I ;

\—>( osztalyoz
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Példa életfolyam alapu tevékenység diagramra 2.

Adjuk meg az &rurendelés és a hazhozszallitassal 6sszekotott
aruvasarlas tevékényseég diagramjat.
o Az ligyfél el6szor érdeklédik, és az eladoé ajanlatot tesz.

Dinamikus model e Ha az Ugyfél elfogadja az ajanlatot, akkor megrendeli az
Egyotmikedési ciagram arut, az eladé elkésziti a szamlat, az tgyfél pedig kifizeti.
Felhasznaléi esetek . L , i, L .. ,

G o Fizetés utan a szallité hazhoz viszi az arut.

Implementécios

szempont szerinti

diagramok
Komponens diagram

‘ : Ugyfél ‘ ‘ : eladd ‘ ‘ :széllité‘

ajanlatot te@

|
;
|

\

I
Dy

elkészit
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Példa savos alapu tevékenység diagramra

Adjuk meg az el8bbi arurendelés feladat savos alapu
tevékenység diagramjat.

ugyfél elado szallitd

Dinamikus modell
rendel

Egyiittmikdési diagram
Felhasznaléi esetek

10

diagramja
Implementécios rendelést ir
szempont szerinti

diagramok

elkészit

Komponens diagram

szallit

atvesz szamlaz

Biid;

rendelés
lezarasa

®
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Egyuttmikoédési diagram

Dinamis moce! o Az egylttmiikédési (kollaboracids) diagram azt mutatja be,
hogy miként mikdédnek egyitt az osztalyok objektumai a

o probléma megoldasaban, milyen lizenetek cseréje révén

Implemertécide valésul meg ez az egyuttmikddés.

diagramok = A (22 PRV

———— o Az egylttmikddés az asszociécios kapcsolattal

Osszekotott objektumok kdzott valdsul meg.

¢ A diagram mutatja az 6sszekapcsolast és az ehhez tartoz6
Uzenetvaltasokat, ezért az egylttmiikédési diagram az
objektumdiagram egyfajta kiterjesztének is tekintheto.
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Egyiittmikodési diagram (folyt.)

e Az lizenet killdését egy nyil mutatja, amely a tarsitas
Dinamikus model mellett kap helyet, és a cimzett iranyaba mutat. Az lizenet
LS azonositéja a nyil mentén helyezkedik el.

Felhasznal6i esetek o
diagramia <azonosito>

Implementécios : A : B

szempont szerinti - 2

diagramok
Komponens diagram

e Az lizenetnek lehet argumentuma és eredménye. Ezeket
egy kis korbdl indulé nyil mellett helyezziik el, ahol a nyil
az informéci6 dramlasanak irdnyat jelzi.

X

o—

y

-0

1>
los]
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Egyiittmikodési diagram (folyt.)

e Az lizenetnek lehet egy osztélyon belll tobb cimzettje is.
Ekkor ez harom, egymashoz képest elcsusztatott

Dinarmikus model téglalappal jeldljik.
Tevékenység diagram
Felhasznaléi esetek
diagramja
TA :B
Implementécios — —

szempont szerinti
diagramok

g S o Az egyilttmikddésben részt vehet egy rendszeren Kivli
objektum is, amely aktor szerepet jatszik. Az els6 (lizenet,
amely az egylttmiikodést elinditja, ettdl az objektumtdl
szarmazik.

Uzenet

. aktor
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Példa

e Adjuk meg egy ATM készliléken folytatott penzlgyi
tranzakcio egylittm{ikddési diagramjat.
o Kdzremiikodo felek:

Dinamikus modell

Tovékenyséo diagram ugyfél, ATM, kézponti szamitégép, banki szamitbgép
Felhasznliesetek o Az egyszerliség kedvéeért csak a pénzfelvétel és az ahhoz
implomentécics kot6dd adatok jogossaganak ellenérzésével, a kért 6sszeg
STl megnevezésének Utjaval és a készpénz kiadasaval
Komponens diagram foglalkozzunk
tranzakcié
0sszeg
- Ugyfél készpénz o - ATM
tranzakcid
(o] szegT 1rendben
tranzakcié
Osszeg
: banki gép C rendben : kbzponti gép
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Példa
Dinamikus modell

Tevékenység diagram

o Adjuk meg az egyiittmikddési diagramjat annak, amikor a

R tanar kozli a hallgatékkal a zarthelyi idépontjat.
e o Az lizenetet jelen esetben tébb hallgatonak is el kell
diagramok Juttatr"

Komponens diagram

Uzenet
Z.H. idépont L

: tanar : hallgaté
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Dinamikus modell — Egylittmiikodési diagram

Példa

o Adjuk meg a lift m{ik6dését leir6 szekvencia és

egylttm{ikodési diagramot.

| - utas

] |

hivas(j)

becsukas —

inditas(j)

jelzés(j)

o] [

nyitas

L
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Dinamikus modell

Felhasznaldi esetek diagramja

¢ A felhasznal6i esetek diagramja a felhasznalok
szempontjabdl mutatja be, hogy a rendszer miként
mikédik, fiiggetlendl attél, hogy a szolgaltatasait miként
valésitja meg.

e A rendszer altal nyujtott szolgaltatadsokat egyltt mutatja be
azokkal, akik ezekkel a szolgaltatasokkal kapcsolatba
kerlinek.

o A diagram segitségével a felhasznaldk és a rendszer
fejlesztdi a rendszerrel szemben tamasztott
kdvetelményeket azonos médon értelmezhetik.

e A diagram részei:
o felhasznalbi esetek,
o felhasznélok,
o felhasznalasi relaciok.
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Dinamikus modell

Felhasznaloi esetek

o A felhasznal6i esetek a rendszer funkcidinak
Osszefoglalasai, szolgaltatasi egységek.

e Ez az egység az akcidknak egy olyan sorozata,
amelyekkel a rendszer a felhasznaldk egy csoportjaval
mikédik egytt.

e Egy informécios rendszerben ilyen egység lehet a
szamlamozgasokrol térténd informéci6 szolgaltatds az
Ugyfelek szamara.

o Afelhasznaldi eset jeldlése:

<funkcié neve>
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Felhasznalok
Dinamikus model o A felhasznaldk az adott rendszeren kivili egységek, mas
Tevékenység diagram 7 .
e programrendszerek, alrendszerek, osztalyok, illetve

személyek lehetnek.
Implementécios

szempont szerint o Ezek aktor szerepet téltenek be.

diagramok
Komponens diagram

o A felhasznaldk jelélése:

« aktor »
név

név
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Dinamikus modell

Felhasznalasi relaciok

o A felhasznaldi relaciokat a felhasznalds modjanak
alapszava egészitheti ki.

A

projekt-
menedzser

projekt
eréforras
projekt \ «hasznal»
terve

fejlesztd
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Dinamikus modell

Felhasznaloi esetek diagramja
o A felhasznaldi esetek diagramja rendszerint szintekre
tagolt az attekinthetéség miatt.

o Példaul a programrendszer — mint felhasznaléi eset — és a
projekt tagjainak kapcsolatat a fejlesztés soran szemlélteti
a legfels6 szinten az alabbi diagram

mindsité

felhasznald

«specifikal» «verifikal»

programrendszer

«modellez» «implemental»

A A

fejleszté programozé
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Felhasznaloi esetek diagramja

e Adjuk meg egy biztositasi rendszer felhasznaléi esetek
diagramijat.

o Aktorok: tgyfél, tgynoék, karfelmérd.

biztositasi
formak

\ginclude»
N 4

gépjarmi
ugyfél N biztositas
statisztikak N

N

Dinamikus modell
Tevékenység diagram
Egyittmikodési diagram

Implementécios jE
szempont szerinti

diagramok ['ngfél

Komponens diagram

‘ kar-
kompenzacid
biztositasi lakds-
dijtétel biztositas
karbejelentés
kar-
statisztikak

karfelmérd ugynok
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Implementacios szempont szerinti diagramok

Komponens- és alrendszer diagram

e A rendszer elkészitésekor figyelembe kell venniink az
implementaciéra vonatkozé megkdtéseket, korlatozasokat

o Az UML a korlatozasok leirasara két diagramot ad:
e komponens diagram,

o alrendszer diagram (kovetkezd félévben)
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Komponens diagram

e A komponensdiagram a probléma megoldasara szolgalé
rendszer tulajdonsagait implementécios szempont szerint
fejezi ki.

e A diagram részei:

e komponens
o relacio

Komponens

e A komponens a rendszer egy fizikailag létez6 és
kicserélhett része.

e A kicseréléshez az Uj komponens csatlakozasi felliletét a
kdrnyezettel konform modon kell megvalésitunk.

« Uj komponens hasznalatahoz a csatlakozasi feliiletét
hozza kell illeszteniink a mar meglévd rendszerlinkhéz.
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A komponens informalis definicidja

© A komponensnek van azonositdja.

® A komponens az objektumok egy osztalya, amely a fizikai
objektumokat definidlja.

® A fizikai objektumok a szoftvermodulok fejlesztési vagy
végrehajtasi formaiban Iéteznek.

O A fejlesztési forma lehet széveges forma, a forditas
fazisaiban létezd koédforma valamelyike.

@ A végrehajtasi forma a modul végrehajtasra kész formaja.

0O A komponenshez tartozhat egy sztereotipus, amelyeknek
jelentése rogzitett, és a létezési format fejezi ki.
Példaul: «dokumentum», «forras» stb.
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A komponens informalis definicidja

© A komponensnek van azonositdja.

® A komponens az objektumok egy osztalya, amely a fizikai
objektumokat definidlja.

® A fizikai objektumok a szoftvermodulok fejlesztési vagy
végrehajtasi formaiban léteznek.

O A fejlesztési forma lehet széveges forma, a forditas
fazisaiban létez6 kodforma valamelyike.

@ A végrehajtasi forma a modul végrehajtasra kész formaja.

0O A komponenshez tartozhat egy sztereotipus, amelyeknek
jelentése rogzitett, és a létezési format fejezi ki.
Példaul: «dokumentum», «forras» stb.

<azonosité>
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Jeldlések

e Végrehajtasra kész formaban megjelend prog modulnak
megfeleld komponens:

< <executable>>]

prog : module

o A komponensek koz6tti relaciokat két csoportba
sorolhatjuk:

o fejlesztés soran fennallé

: szolgéltaté

pees kliens

(A szolgaltatast nyujté komponens egy osztaly, ami csak a
fejlesztés soran létezik.)

e meghivasi relacié

szolgéltatd |- --- kliens
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